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Sierpień to dla nas miesiąc wakacyjny 
więc czytacie ten numer z poślizgiem. Wakacje i 
odpoczynek rządzi się swoimi prawami z którymi 
nikt nie wygra więc nie będę więcej o tym pisał bo 
dobrze wiecie co mam na myśli. Sierpień to także 
miesiąc nadrabiania zaległości i to właśnie dla tego 


www.ps3gamer.pl , , 
. odpaliliśmy ponownie świetne Dying Lisht i z 
redakcja©ps3gamer.pl » , , 
niecierpliwością czekamy na wrzesień w którym 
zawita do nas długo wyczekiwany Mad Max i 
jeszcze bardziej wyczekiwany Metal Gear Solid V: 
REDAKCJA 


; The Phantom Pain. 
Red. Nacz. Szymon Zygadłowicz 


Grafika okl: Robert 


: Ą Przed sobą macie 38 numer Gamers 
Publicystyka / recenzje: Vulcan Raven 


' j A Magazine który ponownie wprowadza nowość. Tym 
Publicystyka / recenzje: Łukasz Pająk 
razem jest to ponownie kwestia wydawania 


kolejnych numerów. Postanowiliśmy że magazyn 


OKAZJONALNIE PISALI nie będie miał swojej stałej i sztywnej daty 


NSE : premiery bo nie ukrywając jest to dla nas kolejne 
Maja Świerkot, Grzegorz Kondziela (NEO 


ALI aKe Ń ; zobowiązanie któremu czasami ciężko podołać. 
PLUS), Artur Toczyński, Maciej Czerniawski , 
; ; Czasopismo oczywiście nie znika i nie zniknie ale ta 
(Black Games), Damian Semkowicz, Paweł , , i 
* r zmiana być może spowoduje że magazyn będzie 
Typiak (Gramy na Maxa), Patrycja Cuber, 


KaOWR ARR mógł być jeszcze bardziej pełny dobrego, growego 


contentu niż do tej pory. 


Zapraszam was do czytania i tak jak co 
miesiąc zapraszam was do pobierania kolejnego 


numeru. 


ER REDAKCJA 
Szymon Zygadłowicz 505-725-190 ż 


szygadlowiczeps3gamer.pl 
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INFO 


CZŁOWIEK OKŁADKA 


Materiały zawarte w czasopiśmie, należą do GAMERS MAGAZINE i są stworzone przez redaktorów 
czasopisma, nie mogę być w całości lub we fragmentach kopiowane, fotokopiowane, reprodukowane, 
tłumaczone ani zredukowane do jakiej kolwiek inne formy. Redakcja nie ponosi odpowiedzialności za 
treści reklam i ogłoszeń. Redakcja nie zwraca materiałów nie zamówionych oraz zastrzega sobie 
prawo do redagowania i skracania tekstów. Wszelkie znaki firmowe i towarowe wraz ze zdjęciami są 
zastrzeżone przez ich właścicieli i zostały użyte wyłącznie w celach informacyjnych. Wydawca 
ostrzega że sprzedaż i dystrybucja aktualnych i archiwalnych numerów jest zabroniona. Jaka kolwiek 
działalność komercyjna z wykorzystanie magazynu GAMERS MAGAZINE lub PS3GAMER.PLbez 
>> Chcesz się zobaczyć w magazynie ?? 
' : 
pisz >> redakcja©ps3gamer.pl 
możesz stać się jego częścią >> 


zgody właściciela skutkuje odpowiedzialnością sądową. 
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>> ZAPOWIEDŹ 


DISHONORED DEFINITIVE EDITION 


ŚWIETNY TYTUŁ W ŚREDNIM REMASTERZE ?? 


Platforma: 

PS4 

Deweloper: 
Arkane Studios 
Wydawca: 
Cenega 

Data wydania: 
28 Sierpnia 2015 


ishonored na PS3 okazał się wielkim sukcesem i wielu 
graczy pokochało tę serię. Tegoroczne targi E3 i 
Gamescom były dla wielu źródłem informacji oraz jedyną 
możliwością gdzie będą mogli dowiedzieć się o drugiej 
części. Oczywiście wielu graczy mogło odetchnąć bo 
faktycznie zapowiedziano drugą część ale poza tym 
zapowiedziano odnowioną wersję pierwszej części. . 


DISHONORED 


Definitive Edition to jak wiecie 
remaster dobrze wyglądającej gry, więc 
twórcy nie będą mieli zbyt wiele 
problemów z przeniesieniem tego tytułu 
na nową generację i dla wielu ten tytuł 
nie będzie niczym ciekawym, to druga 
część jest czymś na co czekamy. 


Dishonored to tytuł który 
fabularnie łączy elementy XIX 
wiecznego świata oraz steampunku czyli 
pseudo nowoczesnej 
technologi. Jako gracz 
wcielamy się w postać 
Corvo który jest 
byłym ochroniarzem 
cesarzowej, która 
została podstępnie 
zamordowana przez 
lorda regenta który 
zwalił winę na 
głównego bohatera. 


Jak zapewne się 


domyślacie " naszym 
głównym celem i 
zadaniem będzie 


odzyskanie honoru. Do 
tego wszystkiego 
przydadzą nam się nasze 


specjalne umiejętności 
nadprzyrodzone zdolności. 


Tytuł to połączenie gry w której 
się skradamy oraz typowej gry akcji w 
której prowadzimy otwartą walkę jeden 
na jednego. Gra pomimo faktu że jest 
połączeniem wielu stylów bazuje na 
wykorzystywaniu wielu specjalnych 
umiejętności oraz gadżetów naszego 
bohatera, bez tego rozgrywka będzie 
bardzo utrudniona co niestety dla wielu 
graczy będzie nie do przeskoczenia. 


Jedynymi różnicami pomiędzy 
wersją oryginalną a tą która się ukaże 
za parę tygodni jest fakt lepszej grafiki 
oraz co najciekawsze pełnego zestawu 
DLC które ukazały się po premierze 
pierwowzoru. 


Cała reszta została nie tknięta 
przez twórców więc nie możemy 
spodziewać się nowości w innych 
aspektach gry. Czy warto wydać na ten 
tytuł ponownie pieniądze tego nie 
wiem, wiem jednak jedno że remastery 
to coś czego ja osobiście nie wyczekuje 
na nowej generacji. . 
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>> ZAPOWIEDŹ 


DREAMFALL: CHAPTERS 


DREAMFALL DOCZEKAŁO SIĘ KOLEJ NEJ CZĘŚCI... 


Platforma: 
PS4 
Deweloper: 


Red Thread Games 


Wydawca: 


Red Thread Games 
Data wydania: 


2016 


trzecią 


się co 7 lat.. 


reamfall: Chapters to tytuł który pierwotnie ukazał się 
na komputerach osobistych już w tamtym roku. Jest już 
odsłoną 
przygodówek za które odpowiada studio Read Thread 
Games. Seria swoje początki miała na początku nowego 
tysiąclecia czyli w 1999 roku, i każda z części w tymi 
opisywana Dreamfall: Chapters w wersji na PC ukazywały 


niezwykle ' popularnego cyklu 
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Teraz twórcy postanowili 
przenieść ten tytuł na PS4 w którym 
główny gracz poznaje dalsze losy trzech 
światów Arcadii, Stark oraz Storytime. 
Wszystkie te trzy światy mają problemy 
które są spowodowane kilkoma 
aspektami i wydarzeniami których bliżej 
nie będę opisywał bo zdradził bym wam 
za dużo z tego co będzie oferować gra. 


Biorąc pod uwagę rozgrywkę 

Dreamfall: Chapters to nic innego jak 

przygodówka w której jednymi z 

m głównych zadań będzie zbieranie 

740973 _ przedmiotów oraz 

pre” i rozwiązywan 

ie wielu 
zagadek. 


Poza misj ami 
fabularnymi dostaniemy 
szereg misji pobocznych 
za sprawą faktu iż 
wiele z lokacji jest 
otwartych a miejsc 
pozwala na 
wej ście do nich. 


Ale to 
Qa, zaledwie 
początek 
tego co 


przygotowali dla nas twórcy - każdy kto 
grał w ten tytuł na Pccie wie czy warto 
w niego zainwestować, cała reszta 
będzie musiała sprawdzić go w inny 
sposób, np. na  YouTubie gdzie 
znajdziemy wiele materiałów z gry. 


Ja osobiście jestem sceptycznie 
do niego nastawiony bo jakoś tytuły 
pctowe nie są tym na co czekam, 
chciałbym się miło zaskoczyć po 
premierze jednak czy będzie mi to dane 
to ciężko powiedzieć bo jak wiecie gra 
ukaże się tylko w cyfrowej dystrybucji 
która dla wielu jest kolejnym 
argumentem do zakupu bądź nie... . 


>> ZAPOWIEDŹ 


TONY HAWKS PRO SKATER 5 


CZY WRAZ Z PIĄTĄ CZĘŚCIĄ POWRÓCĄ WSPOMNIENIA ?? 


Platforma: 

PS4 

Deweloper: 
Robomodo 
Wydawca: 
Activision 

Data wydania: 

02 Pażdziernika 2015 


trudniej. 


dy przypomnę sobie godziny spędzone z pierwszymi 
odsłonami tej serii na Playstation lub Dreamcascie od 
razu robi mi się lepiej. ] est w tej serii coś, taka szczypta 
wspomnień która powoduje że ten tytuł trafił do mojego 
serca, tak samo zapewne powie wielu innych graczy bo z 
przeszłością ciężko walczyć a z momentami w których 
zaczynaliśmy zabawę z tym konsolowym światem jeszcze 


7724 
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Każdy kto grał w część pierwszą 
lub drugą z pewnością pamięta hangar 
czy szkołę po której zbieraliśmy literki i 
robiliśmy konkretne tricki aby wypełnić 
listę zadań. Twór o tym wiedzą i to 
właśnie na sentymencie postanowili 
rozpocząć pracę nad piątą częścią która 
w wielkim stopniu będzie bazowała na 
tym co oferowały dwie pierwsze części. 


Praktycznie wszystko to co 
zobaczymy w piątej części będzie tego 
połączeniem, ponownie 
dostaniemy te same 
lokacje i możliwości jakie 
mieliśmy w 1999 roku i 
później. Twórcy 
zapewniają 
nas że 

piątka to 
z powrót do 
korzeni co 
jest dla 
nas 
błogosławieńs 
twem bo to co 
się działa z 
marką na przełomie 
kilku wcześniejszych lat 
wołało o pomstę do nieba. 


Oczywiście nie mogło tu 
zabraknąć nowości bo co by była to za 
nowa odsłona ?? Jedną z kilku nowości 
jest możliwość rzucania przedmiotami w 
konkretne cele (zapewne po to aby coś 
zbierać, lub przeszkadzać innym 
graczom..) do tego dojdzie oczywiście 
nowa, lepsza oprawa graficzna i 
wszędobylskie power-upy. 


Do tego wszystkiego jak co 
część ' dojdzie szereg znanych 
zawodników ze świata „deski” i każdy 
kto obraca się w tej tematyce od razu 
rozpozna Aarona Homoki, Hyj ah Houston 
czy Riley Hawk. 


Tytuł zapowiada się lepiej niż 
dobrze i bardzo na niego czekam bo 
zawiera on część mojej historii. | ednak 
czy będzie to tytuł ciekawy na tyle aby 
osiągnąć sukces tego nie wiem bo 
odpowiedzialne jest za niego studio 
które ostatnie części nie zrobiło zbyt 
dobrze.... 


ZAPOWIEDŹ<< 


>> ZAPOWIEDŹ 


TOY SOLDIERS: WAR CHEST 


MINI WOJ NA NA DUŻĄ SKALĘ 


Platforma: 

PS4 

Deweloper: 
Signal Studios 
Wydawca: 
Ubisoft 

Data wydania: 
11 Sierpnia 2015 


micro. . 


amiętacie taką grę jak Micro Machines w której 
jeździliśmy malutkimi zdalnie sterowanymi autkami ?? I 
jak podobało się wam ?? No to teraz będziecie mogli 
postrzelać w bardzo podobnym klimacie bo także w skali 


fqov soLniERĘ 


WAR CHEST 
ry 


+ , 
2% e 


Toy Soldiers: War Chest to 
typowy tower defense w którym 
pierwszym i najważniejszym celem 
będzie obrona naszej bazy, z tą różnicą 
że tutaj od czasu do czasu będziemy 
mogli przejść w tryb FPS i postrzelać jak 
w dobrej strzelance. Takie podejście do 
rozgrywki będzie wymagało od nas dużo 
szerzej przemyślanej strategi po to aby 
móc połączyć oba te elementy i wygrać 
każdą z rund. 


W grze kierujemy armią 
plastikowych żołnierzyków starających 
się nie pozwolić wrogowi podejść pod 
nasze mury, tak jak w każdym tower 
defense będziemy musieli stawiać 
szereg ulepszeń oraz umocnień naszej 
bazy. W skład tych ulepszeń będą 
wchodzić wszelakie armatki, karabiny 
czy przeszkody trudne do sforsowania, 
wszystkie te ulepszenia z rundy na 
rundę będziemy mogli ulepszać przez co 
zwiększymy ich zasięg, wytrzymałość 
czy moc. To taki standard bo tego typu 
elementy i funkcjonalność znajdziemy w 
każdej grze opierających się na tym 
schemacie rozgrywki. 


Aby rozgrywka nie była tak 
monotonna jak może się wydawać, 


twórcy stworzyli cztery nacje w których 
staniemy na czele, nacja Imperium 
Niemieckiego wydaje się dość normalna 
ale już Star Power czyli nacja w której 
sterujemy jednorożcami, kucykami i 
innymi tego typu stworzeniami może 
być już dla wielu mocno niepokojąca. 


Rozgrywka prezentuje się 
dobrze bo nie ma chyba tower defense 
które mogło by być nie ciekawe ale czy 
akurat "te będzie godne uwagi 
stwierdzimy po premierze która już 
niebawem.... 
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YAKUZA ZERO: THE OATH'S PLACE 


KAZUMA KIRYU POWRACA DO POCZĄTKÓW KARIERY 


Platforma: 

PS4 

Deweloper: 

Sega 

Wydawca: 

Sega 

Data wydania: 
20 Września 2015 


akuza to seria która miała swoje początki na PS2, każdy 
kto pamięta czasy Dreamcasta z pewnością pamięta 
także Shenmue które mocno wbiło się w pamięć wielu 
graczy. Yakuza jako seria jest przedłużeniem tej serii, 
oczywiście nie fabularnie ale  rozgrywkowo jak 
najbardziej. To ten sam typ rozgrywki w którym 
dostajemy prawie otwarty świat w którym możemy pójść 


wszędzie gdzie chcemy i wejść prawie wszędzie. 
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Gra ma tyle smaczków że ciężko 
jest ją przejść raz, bo po każdym 
przejściu włącza się syndrom kolejnego 
przejścia bo a nuż coś jeszcze 
zostawiłem, coś _ ominąłem lub 
przegapiłem. 


Głównych części Yakuzy było 
cztery, do tego doszło jeszcze kilka spin 
offów w postaci Yakuza Dead Souls czy 
Black Panther. Opisywana część 
przenosi nas do przeszłości, do 
roku 1988 w którym wszystko 
się zaczęło czyli jest 
swoistym  prequelem całej 
serii. Ponownie wcielamy się 
w głównego bohatera 

znanego z poprzednich 

części Kazumy Kiryu który 

teraz rozpoczyna dopiero 

swoją przygodę z 
LIJ przestępczym półświatkiem 
I Tokyo. 


Poza Kiryu w grze 
spotkamy także znanego 
już Majimę Goro  24- 
letniego biznesmena. Obie 
postacie prezentują różne 
strony i tak oto Kiryu 


| | ściąga haracze a Goro stara 
| 
j 


się powrócić do podziemia, ich losy 
splatają się w momencie wybuchu 
konfliktu o tym kto ma sprawować 
władzę nad rozrywkową częścią Tokyo - 
Kamurocho. 


Cała mechanika * rozgrywki 
poziostała bez zmian, ponownie 
dostaniemy tu cykliczne walki ze 
spotkanymi na ulicy przestępcami lub 
zwykłymi łobuzami. Jedną z kilku 
nowości jest fakt że gra w aspekcie 
walki została ulepszona i ten tryb został 
wzbogacony. 


Tytuł jak każda z części 
zapowiada się fenomenalnie jednak co 
do Yakuza Zero: The Oath's Place są 
obawy o kwestie wydania gry poza 
granicami Kraju Kwitnącej Wiśni. Każdy 
z fanów w tym i ja mam ogromna 
nadzieję że tytuł się ukaże w europie 
ale jak wiemy gra jest tak mocno 
specyficzna że może być z tym 
ciężko.... 


ZAPOWIEDŹ<< 
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RECENZJA 


PLAYSTATION 4 


Platforma: 
PS4 
Deweloper: 
35CE 
Wydawca: 
scep 

Data wydania: 
15 Lipca 2015 
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GOD OF WAR III REMASTERED 


Seria God Of War to jedna z 
najlepszych seria slasherów w których 
poruszany jest temat mitologii greckiej. 
To właśnie ten aspekt jest dla wielu 
motywem lub motorem napędowym przy 
zakupie gry bo konkurencja jest 
niewielka. Wielu graczy pokochało tę 
serię bo ukazała się w momencie w 
którym wydawcy Devil May Cry zrobili 
sobie przerwę a gracze byli rządni 
kolejnej siekaniny. Tytuł jest specyficzny i 
fajnie że twórcy nie zapominają o nim na 
nowej generacji ale powstaje zapytanie 
które zadaje sobie wielu graczy, czy my 
tak naprawdę chcemy grac po raz kolejny 
w coś co już graliśmy parę lat temu ??. 


God Of War 3 było pierwszą 
częścią na nowej generacji po dwóch 
wcześniejszych odsłonach z PS2. 
Tytuł okazał się 
zaawansowany i ulepszony w 
każdym aspekcie przez co wielu 
graczy zachwycało się tym 


bardzo 


tytułem. Część trzecią zaczynamy w 
momencie w którym zakończyła się 
dwójka, od momentu ataku tytanów na 
górę Olimp. Kratos po zdradzie przez 
Zeusa i zabiciu Aresa wchodzi w sojusz z 
Tytanami aby dokończyć swoją zemstę. 
Wszystko jest krwawe,  dekapitacja 
towarzyszy nam na każdym kroku i jak co 
część będziemy ostro musieli mashować 
przyciski aby pokonywać kolejne fale 
wrogów.. 


God Of War to slasher lub Hack'n'Slash i tutaj 
nic się nie zmieniło, reedycja na PS4 tego nie zmieniła i 
ponownie dostaliśmy bardzo dobry tytuł akcji który jest 
wręcz nią przepełniony. Niestety ale wielu jest to 
niewystarczające a reedycja miała przynieść coś 
ponadto. GOW 3 na PS3 był już wielkim osiągnięciem 
graficznym dla tego w edycja na PS4 wielu z was nie 
zobaczy diametralnych zmian, mamy tu oczywiście 
ulepszone tekstury, lekko oświetlenie całych lokacji 
oraz kolorystykę. Największą zmianą lub nowością jest 
implementacja rozdzielczości 1080p oraz 60 klatek na 
sekundę co tak naprawdę dla mnie jest picem na wodę. 
Ja osobiście nie zauważyłem wielkiego skoku w 
płynności animacji ale może to być moja osobista 
kwestia, jednak wielu z was zgodzi się ze mną ze w 
wielu remasterach to niby ta „nowość” lub jak kto woli 
ulepszenie jest jedynym aspektem ulepszonym w 
odniesieniu do oryginału. 


Każdy remaster w tym i God 
Of War III to tytuł na który inaczej 
będą patrzeć osoby które grały w 
niego na PS3 i te które ominęła ta 
przyjemność. mowa o tych 
drugich to tytuł jest godny polecenia 
bo warto zagłębić się w tę serię, 
reszta nie otrzymała tu zbyt wiele 
nowości i praktycznie może sobie 
odpuścić zakup w dniu premiery. 


Jeśli 


God Of War III Remastered 


wygląda dobrze, ale tylko 
dobrze. To nie jest wybitny 
remaster więc nie ma tu 
nad czym się rozwodzić. 
Gra wygladąła dobrze już 
na PS3 teraz jest jeszcze 


lepiej ale nie jest to 
poziom nowej generacji i 
nowo generacyjnych 


tytułów ekskluzywnych. Nie 
spodziewałem się 
twórcy przysiądą do tego 
aspektu na dłużej, zrobili 
co musieli i dla tego ten 
aspekt według mnie nie 
powinien być ogóle 
oceniany, no chyba 
widoczny byłby skok w jedną lub drugą stronę. Kwestia 
udźwiękowienia i muzyki w grze pozostała bez zmian 
względem oryginału, mamy 
wkomponowaną muzykę symfoniczna która cieszy ucho. 


że 


W 
że 


tu bardzo dobrze 


Podsumowując God Of War III Remastered to 
dobry tytuł ale wcześniejszej generacji, nie wiem czy 
warto się nim zastanowić nawet wtedy kiedy ominęła 
nas ta zabawa na PS3. Nie odniosę się także do kwestii 
zarzutów przez graczy że jest to wyciąganie ręki po 
pieniądze za to samo, każdy ma zdanie na ten temat. 
Faktem jest ze nowa generacja cierpi na syndrom 
remastera i wydania tego typu nie pomagają zmazać tej 
opinii. Tytuł ma wiele plusów i kilka minusów które są 
na tyle małe że znikają bardzo szybko. God Of War to 
świetna seria ale jej sens na nowej generacji da 
dopiero nowa część stworzona stricte na PS4.. 
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RECENZJA JOURNEY / PODRÓŻ PLAYSTATION 4 


PODRÓŻ 


WYRUSZMY W PODRÓŻ PONOWNIIE.. 


INFORMACJE 


Platforma: 

PS4 

Deweloper: 
ThatGameCompany 
Wydawca: 

scep 

Data wydania: 

22 Lipca 2015 


Journey lub po polsku Podróż była 
jednym z najciekawszych / tytułów 
niskobudżetowych. Dopiero pod koniec 
„życia” PS3 zaczęta zarzucać konsole 
grami indie a Podróż była ich konsolowym 
pierwowzorem, ba tej grze jako jednej z 
nielicznych udało się przyciągnąć setki 
graczy którzy dobrze wspominają ten tytuł 
do tej pory. I to właśnie dzięki temu Sony 
oraz 'ThatGameCompany . postanowiło 
wydać ulepszoną wersje na PS4 dla 
wszystkich tych którzy chcą ponownie 
wcielić się w podróżnika oraz dla tych 
których cała historia ominęła na PS3. 


Journey to bardzo intrygująca gra 
przygodowa w której naszym głównym 
zadaniem będzie dotarcie do celu. 
Tytułowa podróż to wszystko tak 
naprawdę co będziemy tu robić i mogło by 
się wydawać że będzie to niesłychanie 
nudna gra - prawda jest zgoiła odmienna a 
to co zaoferowali nam twórcy spowoduje 
ze ten tytuł na długo zapadnie nam w 


pamięci. Tytuł jest bardzo hermetyczny i 
mocno zamknięty, rozpoczynając naszą 
zabawę wcielamy się w postać która nie 
jest nam bliżej opisana i praktycznie 
wszystko co będziemy robić oraz 
odkrywać pozostanie zagadką tylko dla 
nas. Twórcy pozwolili nam samemu 
odkrywać wszystkie tajemnice 
przedstawionego świata w którym poprzez 
wędrówkę do celu którym jest wielka góra 
odkrywamy informacje o starożytnej 
cywilizacji zamieszkującej  zwiedzane 
przez nas pustynne krainy.. 
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Moje 
zetknięcie z tym tytułem 
na PS3 było dość dziwne bo 


pierwsze 


minęło kilka godzin od 
początku zabawy po 
których zacząłem rozumieć 
z czym tak naprawdę mam 
do czynienia. Podróż to 
bardzo ekscytujący projekt 
który wielokrotnie was 
zaskoczy i ciekawe 
wielokrotnie pozwoli wam 
się zachwycić wszystkim 
tym co stworzyli twórcy - 


co 


gra zmienia się 
diametralnie, od 
piaszczystej pustyni po 


prawie wodne lokacje w 


których poznamy przedziwne stwory nie zawsze 


pokojowo nastawione do nas. 


Tajemniczość i świetna muzyka budują ten 
tytuł, tu nie chodzi o grafikę ani o linie fabularną która 
pomimo faktu iż gdzieś tam jest to i tak schodzi na 
drugi plan w momencie kiedy słyszymy świetne utwory 
symfoniczne. Gra jest świetna pod wieloma względami 
bo buduje skrajne emocje z sekundy na sekundę. To coś 
co nie udało się wielu grom AAA a tutaj mamy na 
każdym kroku. 


Podróż na PS4 była bardzo łatwym portem, 


UNI-PROSSENT 


niestety twórcy nie postarali się tu zbytnio bo tak 
naprawdę nie mieli nad czym. Gra na już na PS3 
wyglądała świetnie a na PS4 wygląda jeszcze lepiej bo 
dostała kilka szlifów. Niestety są to tylko szlify i właśnie 
dla tego tytuł nie może dostać pełnej noty. Gra jest 
świetna i oferuje ciekawą rozgrywkę pomimo faktu że 
jest reedycją i jest stosunkowo krótka. 


Ciężko mi zdefiniować czy gra jest warta uwagi, 
według mnie to tytuł dobry dla każdego kto szuka 
czegoś innego, jakiejś odskoczni od innych tytułów 
które męczą nas reklamami ale z drugiej strony pomimo 
że oferuje ciekawą rozgrywkę to jest to troszkę za 
mało... 
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STATYSTYKA 


SPRZEDAŻ KONSOL - LIPIEC / SIERPIEŃ 2015 


PLAYSTATION 4 XBOX ONE PLAYSTATION 3 XBOX 360 


24.0 M 13.3M 85.8 M 84.9 M 
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